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■■  リアルとオンラインの両方のコミュニティに参加している
■■  リアルなコミュニティのみ参加している（地域のサークル、実店舗のクラブ、友人の集まり、職場
や学校の同好会など）

■■  オンラインのコミュニティのみ参加している（SNSのグループ、Discord、オンラインサロン、ゲー
ムのギルドなど）

■■  所属・参加していない（完全に個人で楽しんでいる）

注1：「趣味がある」と回答した人が回答。
注2：最も熱中している趣味について回答。
出典：2026年趣味・娯楽とICT調査
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