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携帯電話・タブレット
（n=2,765） パソコン（n=1,920）

注1：各端末でネットショッピングを利用した方が回答。
注2：端末（縦軸）ごとに値の上位3つを太字にしている。
出典：2024年一般向けモバイル動向調査
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